CONCURSUL ,,POVESTIRI S.F.”
Editia a IT-a 2013
,» Literatura generald pune in evidenti idei despre lume, SF-ul construieste
lumi pentru idei. Lumea ideilor este mai cuprinzitoare deciat lumea. ”- Citeva

propozitii despre S.F. din cartea ,, Planetarium ”, autor Cristian Tudor Popescu.

Pornind de la lectura cartii, propunem tinerilor talentati un concurs de
povestiri de anticipatie.

Criteriile pentru lucriri :

L. Conditii privind redactarea lucririlor:

- format A4, o singura parte, la un rand, cu margini egale de 20 mm, text aliniat
» justified ”, cu semne diacritice, in WORD 2003;

- titlul scris cu majuscule Arial 14 Bold, centrat;

- la doud randuri de titlu se va scrie pseudonimul literar ales;

- la doua randuri de pseudonim se va incepe scrierea lucrarii, Word Times New
Roman 12;

- lucrarea va avea minim 1 pagina si maxim 3 pagini .

II. Conditii privind prezentarea lucririlor:

- elevii vor preda lucririle juriului in perioada 15-22 martie 2013, premergatoare
Saptamanii ,,Sa stii mai multe, sa fii mai bun!” 1-5 aprilie 2013;

- fiecare concurent va avea in plicuri identice sigilate numele real si pseudonimul
literar ales pentru obiectivitatea jurizirii;

- 1in data de 4 aprilie 2013 juriul va premia povestirile clasate pe primele 3 locuri,
in prezenta unui invitat de onoare al concursului;

- povestirile vor fi publicate in revista de fizicd ,,Evrika” prin amabilitatea
colectivului de redactie, profesor Emilian Micu, si vor apare pe site-ul
Colegiului Economic Virgil Madgearu in cadrul unui concurs al cititorilor
,,Povestirea cititorilor”;

- revista magazin ,,Terra” va publica, de asemeni, lista castigatorilor acestui
concurs.

II1. Conditii privind criteriile literare:

- 1In redactarea lucririi este posibila aplicarea imaginatiei creative utilizind de
exemplu efectul stiintei imaginate, efectul imaginat al stiintei actuale, efectul
stiintei si al tehnologiei asupra unor societiti imaginate, efectul tehnologiei
imaginate asupra unui individ.



- orientativ, temele ce pot fi alese, sunt: invazie extraterestra, inteligenta
extraterestri, astrobiologia, biologie sintetici, biorobotica, comic science fiction,
revolta cibernetici, viata extraterestri, nemurire, multivers, univers paralel,
existenta plani, romantism planetar, iubiri imposibile, utopie, roboti, muzica
spatiala, spatiu cibernetic, cildtorii in timp, cilitorii extraterestre, computere,
guvernarea Universului, guvern mondial in stiintifico-fantastic, colonizare
cosmica, hiperspatiu, istorie alternativa, opere spatiale, pamantul gol, planuri
de existenta, stiinta fantastica, utopie, western stiintifico-fantastic, spy-fi
(spionaj stiintifico-fantastic), edisonade (termenul provine de la numele
inventatorului Thomas Alva Edison-povestiri despre inventii si inventatori),
arta stiintifico-fantastic, lumi disparute.

Scurt istoric al literaturii S.F.

Povestirile despre “calatoriile spatiale” sunt surprinzator de vechi.

Prima este cea a unui scriitor grec din secolul I e.n., Lucian din Samosata, a
carui “Istorie adevarata” descrie o cdlatorie spre Luna. Practic, este o comedie
fantastica, ce avea mai degraba intentia de a distra cititorul decat de a-l face sa creada in
realitatea calatoriei sau a mediului prietenos de pe Luna.

Cam acelasi lucru se poate spune si despre doud opere clasice franceze, “Istoria
lumii” (1657) a lui Cyrano de Bergerac si “Micromegas” a lui Voltaire, care descrie
prima vizita pe Pdmant a unui extraterestru. Alte opere literare clasice considerate
predecesoare ale celor stiintifico-fantastice, sunt “Calatoriile lui Gulliver” (1726) ale lui
Jonathan Swift si mai convingatoarea “Noua Atlantida” (1626) a lui Francis Bacon.
Bacon a fost un personaj important in istoria stiintei si “Noua Atlantida” este probabil
prima Utopie stiintifica, descriind cu entuziasm o societate dedicata cercetarii si
“producerii de mari $i minunate lucrari pentru beneficiul oamenilor”.

Insa prima lucrare cu adevirat stiintifico-fantastica general acceptati este
“Frankenstein” (1818). Autoarea acesteia, Mary Shelley, era sotia de 19 ani a marelui
poet romantic P. B. Shelley si inspiratia i-a venit in vis, dupa ce ea, Shelley si Lordul
Byron convenisera sa scrie povesti cu fantome, in competifie unul cu celalalt. Povestirea
lui Mary a devenit un adevarat roman, de o putere captivantd, in care descria felul in care
Victor Frankenstein isi utilizeaza cunostintele anatomice si chirurgicale pentru a crea o
fiintd vie din diferite resturi umane — dar este apoi ingrozit de “monstrul” pe care-l crease.
In realitate, respingerea este cea care transforma creatura intr-un dusman al rasei umane,
hotarat sa se razbune pe creatorul sau. “Frankenstein” a avut o influentd imensa, devenind
un fel de mit modern pe care fiecare generatie il prelucreaza in carti si in filme, cu
continudri si versiuni modernizate. Printre alte lucruri, acesta a introdus doud teme care
vor aparea frecvent in literatura SF — riscurile progresului stiintific, mai ales i1n domeniile
care implicd “amestecul” in ordinea fireasca si mutilarea cauzata de “omul de stiinta
nebun”, care este obsedat de cercetarile sale incat pierde simful oricaror valori umane.

Autori clasici, ca Edgar Allan Poe, au publicat ocazional literaturd stiintifico-
fantastica, dar primul care a scris-o cu regularitate a fost Jules Verne. El a fost primul la
care explicatia stiintifica ocupa o parte importanta din povestire, abundand in detalii
tehnice. H. G. Wells a fost insa un scriitor i mai important si “povestirile sale stiintifice”
au avut o influentd mult mai profunda. Datoritd cunostintelor sale stiintifice, scrierile lui



Wells au o oarecare credibilitate si subiectele sale aveau sa devina subiecte standard ale
literaturii SF: calatoria in timp (“Masina timpului” — 1895), invizibilitatea (“Omul
invizibil” — 1897), invazia extraterestrilor pe Pamdnt (“Réazboiul lumilor” — 1898),
supraoamenii (“Hrana zeilor” — 1904) si distrugerea civilizatiei, crearea unei noi ordini
sociale si calatoria in spatiu (“Forma lucrurilor ce vor fi” — 1933). Multe povestiri
scurte ale lui Wells, scrise in anii 1890, au devenit opere clasice stiintifico-fantastice.

Dar epoca de aur a povestirilor scurte au fost anii 1920 si 1930, mai ales datorita
revistelor americane “Amazing Stories”, a lui Hugo Gernsback si “Astounding Science
Fiction”, a lui John W. Campbell Jr. In aceste reviste a aparut de fapt pentru prima data
termenul de “stiintifico-fantastic”. Revistele erau de duzina, cu lecturi usoare, fara
valoare; ele includeau insd autori importanti cum ar fi Isaac Asimov, Robert A.
Heinlein, Glifford D. Simak si A. E. van Vogt. Stilul SF american, numit adeseori
“opera spatiala”, era ingenios din punct de vedere tehnic, plasat aproape intotdeauna in
imperii galactice indepartate si implica numeroase calatorii spatiale si multa actiune.
Acesta e genul de literaturd SF care se bucura de un public larg. Scriitorii britanici de SF
din acea perioada erau mai “filozofici”. O lucrare britanica a fost privita ca opera literara
clasicd de satira aproape din momentul publicarii, 1932. Romanul lui Aldous Huxley,
“Brave New World”, nu este intotdeauna privit ca lucrare stiinfifico-fantastica, desi
tema acestuia este o societate viitoare modelata de evolutiile deja vizibile ale secolului
XX. Falsa sau anti-utopia (distopia) a devenit astfel o altd tema favorita a operelor SF,
scrise adesea pentru a atentiona publicul asupra evolutiilor periculoase din lumea reala.

Dupa al doilea razboi modial, literatura SF a patruns in publicarea cartilor
destinate publicului larg. Aceasta tendinta a devenit posibila prin producerea cartilor
brosate ieftine si a fost sustinuta de faptul ca cititorii constientizau ca tehnologia era pe
cale de a remodela lumea. Scriitorii consacrati, ca Asimov, si-au grupat Intai povestirile
in romane — celebra sa carte “Fundatia” (1951) a fost una dintre acestea — Tnainte de a
incepe si scrie romane de sine stititoare. In anii 1950, acestor scriitori americani li s-a
alaturat o noua generatie, printre care Ray Bradbury, James Blish, Robert Silverberg,
Poul Anderson, Robert Pohl si Cyril M. Cornbluth. Omologii lor britanici erau
Arthur C. Clarke si Brian Aldiss. In anii 1960, aventura spatiala captiva inca multi
cititori. Unii autori abordasera alte directii, mult mai sofisticate. Una dintre acestea era
existenta lumilor alternative sau paralele. Gustul pentru fantastic a devenit tot mai
pregnant printre cititorii din anii 1970 si 1980, iar distinctia dintre fantezie si stiintifico-
fantastic era foarte greu de mentinut. Doua evenimente ale secolului XX au facut din
literatura SF un sistem de referinta pentru generatiile urmatoare: explozia primei bombe
atomice (1945) si primii pasi umani pe Luna (20 iulie 1969). Energia atomica (inclusiv
bombele atomice), satelitii geostationari, robotica si calatoriile in spatiu au fost doua
dintre subiectele majore ale literaturii SF inca de la inceputurile ei, cu mult Tnainte ca ele
sd intre in categoria realizarilor stiintei si tehnicii.

Secolul XXI ni se infatiseaza in forma actuala in mare parte datorita faptului ca
povestirile inteligente ale autorilor de SF au patruns n mintile si inimile fapturilor
rationale pamantene (cunoscute si sub numele de “rasa umana”), convingand ca omul de
pe intreaga planeta are nevoie de un ajutor de nadejde, temperand grupuri prea grabite ale
societatii umane si atragand atentia ca mecanismele lui Homo Sapiens pot fi si ele supuse
greselii. Faptul ca SF-ul a avut o influentd remarcabila in evolutia umana este de
necontestat. De aceea, literatura Science-Fiction se va dovedi a fi unul dintre servitorii cel




mai credinciosi si probabil cei mai eficienti al singurei forme protoplasmice rationale din
sistemul planetar al stelei numita Soare: omul...

Literatura romana stiintifico-fantastica este reprezentata de autori importan{i cum
ar fi Gheorghe Apostol, Ovidiu Crohmalniceanu, Horia Aramd, lon Hobana, Cristian
Tudor Popescu, Alexandru Mironov, Vladimir Colin, Florin Manolescu.

Premiul literar actual acordat de criticii romani de specialitate prozei SF este
Romcon.

Premiile literare actuale cele mai prestigioase pentru literaturd S.F. sunt premiile
americane-premiile Hugo, ce se acorda anual la fiecare conventie Worldcon, premiile
europene acordate anual la fiecare conventie Eurocon si premiile acordate de catre criticii de
specialitate premiile Nebula.

Revistele actuale roméanesti de science-fiction cele mai cunoscute sunt Helion,
Nautilus, Gazeta SF, Anticipatia, Revista Societatii Romane de SF si Fantasy (SRSFF).

Revistele actuale americane de science-fiction cele mai cunoscute sunt Analog
Science Fiction and Fact, Asimov,s Science Fiction, Orion,s Child Science Fiction &
Fantasy Magazine, Planet Magazine, The Magazine of Fantasy & Science Fiction, The
Future Fire, InterGalactic Medicine Show, Scifidimensions, Locus, SF Signal si revistele
actuale britanice de SF sunt Black Static, Interzone, Jupiter, Midnight Street, Murky
Depths, Postscripts.



TEME CELEBRE S.F.
LUMILE DISPARUTE

Reprezintad o tema de tip romantic, presupunand, din partea cititorilor, adeziune
pentru lumile fictionale ce vorbesc despre un trecut fabulos, precum si gustul pentru
aventura. Cel mai frecvent utilizat este, fara indoiala, motivul Atlantidei. Din vremea in
care Platon a pus in valoare acest mit (in celebrele sale dialoguri “Kritias” si “Timaios”)
s-au scris peste 12.000 de lucrari stiintifice si un numar aproape egal de opere literare,
care au incercat sa elucideze misterul continentului (insulei) scufundat(e) si pe acela al
civilizatiei sale disparute.

Alti autori care au tratat aceasta tema sunt Jules Verne (in “20.000 de leghe sub
mari”, capitanul Nemo 1i prezinta profesorului Arronax ruinele Atlantidei, situate pe
fundul oceanului), pe H.G. Wells, care-si trimite eroul, cu ajutorul unui batiscaf, “In
abis”(1896), pe urmele celebrei cetati, locuite de fiinte fosforescente, cu ochi
pendunculati, pe Arthur Conan Doyle care procedeaza 1n acelasi mod cu personajul sdu
dr. Maracot, locul de scufundare al acestuia fiind in sud-vestul Insulelor Canare (atacat de
doi monstri acvaici, Maracot si nsotitorii sai sunt salvati de urmasii atlantilor, tindra
atlantda Mona indragostindu-se de zoologul Headley).

Interesante sunt, de asemenea, romanele “Atlantida”, scris de Pierre Benoit
(personajele sunt expediate intr-o Atlantida terestra, situata in muntii africani Atlas) si
“Ultimul om din Atlantida”(1926) al lui Al. Beleaev, al carui personaj, bancherul
american Henry Solly, reuseste sa descopere, dupa cinci ani de eforturi sustinute, ruinele
insulei mitice in zona Insulelor Azore si aduce la suprafata “cartile de bronz” ale istoriei
atlante, dupa care profesorul Larison reface povestea scufundarii acesteia. In literatura SF
romaneascd, Victor Kernbach este singurul scriitor care s-a incumetat s abordeze aceasta
tema sub forma unui roman — “Luntrea sublima”(1968).

Atlantida este o tema fascinanta pentru creatorii de SF, datorita ideii de civilizatie
avansata pe care o incumba. Mirajul unei lumi care s-a salvat de la moartea catastrofica
prin propriile-i forte si care ar putea sd sprijine, cu multimilenara-i intelepciune, progresul
civilizatiei contemporane reuseste inca sa capteze interesul cititorilor. Cautarea, aventura
maritima si exotismul calatoriilor ii sporeste interesul si o mentine viabila.

Lumile disparute constituie o tema cu fatete multiple. Pentru ca, in acest caz, nu
numai civilizatia este aceea care starneste curiozitatea, ci i primitivismul, salbaticia
hiperbolizata a epocilor stravechi, nevazute nicicand de ochiul omenesc, ¢i numai intuite
din ramasitele descoperite, intampléator, ici si colo, prin santierele arheologice sau prin
minele de carbuni. Aventurile in pre-Istorie se pot dovedi la fel de captivante ca si cele de
pe alte planete...

Nikitin, personajul lui Ivan Efremov din nuvela “Umbra trecutului”, este un
vanator de imagini ale trecutului, inregistrate, ca pe o placa fotografica, pe suprafetele de
bitum ale erelor preistorice: pe suprafata unui lac, acesta vede imaginea unui imens
Tyranosaurus Rex; intr-o pestera ruptd in inima muntelui, pe aceea a unui om primitiv
incalzindu-se langa un foc; in cusma unor dealuri din apropierea taigalei, superba
imagine a unui tarm de mare siluriana si, intr-o mina de carbuni, reuseste, finalmente, sa
fotografieze o fiinta pe jumatate reptila, pe jumatate om.



Jules Verne insusi 1si pigmenteaza interesantul roman “O calatorie spre centrul
Pamantului”(1864) cu o astfel de lume disparuta: profesorul Otto Lindebrock si insotitorii
sai descopera pe tarmurile unei mari subterane fragmente din Mezozoic, in care, printre
ciuperci de dimensiunea unor copaci, oameni primitivi de talie uriasa isi conduc turmele
de saurieni ierbivori, asemenea unor ciobani actuali, doar cu ajutorul unor simple bate.

Alteori, lumea disparuta este situata la suprafata, dar izolata de restul lumii
civilizate, prin zone silbatice, aparent imposibil de strabatut, sau de nesfarsirea marilor si
oceanelor. “O lume disparutd” (1912) a lui A.C. Doyle, prima dintre aventurile
profesorului Challenger, este situata in inima Americii de Sud, undeva in podisul Mato-
Grosso, fiind despartita de acesta printr-o prapastie adanca, pe care personajele romanului
reugesc s-o treacd, ajutati de intamplarea care face ca un copac urias sa se prabuseasca de-
a latul ei, servindu-le drept pod. Este o secventa din Pleistocen, care a supravietuit
intacta, lasdndu-se prada privilor admirative ale profesorilor Challenger si Summerlee,
gata sa-si sacrifice viata pentru a putea studia minunile de aici.

“Taramul uitat de timp”(1924) al lui E.R. Burroughs se gaseste pe o insulad
pierdutd in imensitatea oceanului, unde ajung, fara voie, pasagerii-prizonieri ai unui
submarin german si echipajul acestuia, in primul rdzboi mondial. Aventura in pre-Istorie
se deruleaza conform canoanelor, supravietuitorii reusind sa fugd exact in momentul in
care minunile florei i faunei din alte epoci geologice se scufunda odata cu insula, ca
urmare a activitatii vulcanice.

Caracteristicile lumii dispdrute sunt, in linii mari, aceleasi in toate operele: se afla
situatd intr-un loc greu accesibil (in creierul muntilor, in jungla, pe insule necunoscute);
este descoperitd intdmplator, fie ca urmare a experientei directe, fie urmand instructiunile
altora, care nu s-au mai intors (vezi cazul lui Challenger sau al prof. Lindebrock); ofera
celor care au curajul sd se aventureze in inima ei aventuri greu de imaginat i amintiri
uluitoare; dupa descoperire, devine din nou inaccesibila, fie din cauza distantei enorme
ce-o separd de civilizatie, fie din cauza ca este distrusa de un cataclism (vezi cazul lumii
pierdute in imensitatea podisului Mato-Grosso sau al insulei lui Burroughs); dovezile
despre existenta ei sunt pierdute din greseald, din intamplare sau intentionat, nereusind sa
ajunga in lumea civilizata, pentru a o convinge de existenta ei (vezi modul cum evadeaza
din colivie, 1n ultima clipa, chiar din sala de conferinte, puiul de pterodactyl adus de
profesorul Challenger ca dovada a descoperirii facute); eroii care reusesc sa revina din
spectaculoasa aventura sunt tratati drept mincinosi, exaltati, aiuriti sau visatori incurabili.

COLONIZAREA COSMICA

Este temd moderna, devenita accesibild datorita primelor zboruri reale in spatiul
cosmic si pe Luna. Imaginatia scriitorilor, starnitd inca din secolele trecute (cand, datorita
lunetelor si telescoapelor, solul lunar si cel martian se apropiase de ochii oamenilor
suficient pentru a face sd apard in ei fermentul visului), a inceput sd conceapa vaste
proiecte de transformare in colonii terestre a planetelor sistemului solar, apoi chiar si a
altora mai indepartate si, in fine, a intregii Galaxii.

Atunci cand conditiile o permit, colonizarea se face in mod direct, fara a impune
existenta unor proiecte de inginerie planetard. Cosmonautii lui Bradbury, din “Cronici
martiene” (1946-1950), descopera pe Marte o civilizatie in declin, la a carei exterminare



contribuie din plin microbii unei boli terestre. Colonizarea se realzeaza rapid, oamenii
ocupand, pur si simplu, arealele locuibile parasite de martieni.

De cele mai multe ori insa colonizarea inseamna terraformare, adica
transformarea planetei straine intr-una cu climat si condifii de viatd asemanatoare celor
terestre. “In “Calea martiani”, Isaac Asimov imagineazi o societate umani aflata de mai
multe generatii pe Marte, care incearca sa-si ob{ind independenta fata de Terra prin
aducerea unor meteoriti de gheata la suprafata planetei rosii, pentru a capata astfel apa,
folosita ca moneda de schimb si ca element de constrangere in relatiile cu Pamantul.

John Varley, intr-o alta celebrd nuvela “In palatul regilor martieni”, propune un
model inedit de terraformare, la care participa (pe langa astronautii colonisti de pe
astronava “Burroughs”) insdsi planeta Marte, care are un ciclu de anotimpuri urias, de
circa 12.000 de ani terestri. IntAmplarea face ca expeditia lor si porneasca chiar la
inceputul verii, moment in care natura prinde sa se dezvolte cu o frenezie uluitoare,
dezvaluind ochilor lor uluifi o vegetatie extraordinara, modificata genetic, care continua
sa Indeplineascd, la mai multe zeci de milenii de la disparitia stapanilor de odinioara,
ordinele menite sa recladeasca structura vietii in noul anotimp.

Proiecte de colonizari, realizate cu specialistii In astronautica si in astronomie,
transformate apoi in opere literare, intreprind si Gregory Benford alaturi de David Brin,
in cunoscutul roman “Inima cometei”, unde asistim la colonizarea cometei Halley,
precum si Kim Stanley Robinson in “Marte-rosu”, “Marte-verde” si “Marte-albastru”,
ciclu 1n care este vizata din nou planeta Marte, Intr-un proiect ambitios, menit sa reduca
populatia Terrei cu peste 2 milioane de locuitori.

De aici si pand la colonizarea completa a Galaxiei nu mai este decat un pas. Pe
care 1l face, cu “timiditate”, Alexei Panshin in romanul “Ritual de trecere”, in care aflam
despre cele 100 de colonii umane, scapate din protectoratul planetei-mama, in urma unui
cataclism nuclear care distrusese Terra. Planetele-colonii sunt utilizate de navele-colonii
supravietuitoare drept poligoane pentru testarea calitatilor umane ale descendentilor, in
vederea admiterii lor ca maturi, in conducerea microsocietatilor formate la bord.

Adevaratii titani ai colonizarii Galaxiei raman 1nsa Isaac Asimov si Frank
Herbert. Primul contureaza in ciclul “Fundatiei”, iar cel de-al doilea in ciclul “Dune”
granitele unor imense Imperii umane, ale caror origini s-au pierdut in negura timpurilor si
a spatiului. Trantor si, respectiv, Arrakis, capitalele celor douad Imperii Galactice,
reprezinta simbolurile nelimitarii la care este blestemata conditia umana.

Galaxia nsasi se va dovedi, curand, prea marunta pentru visurile expaniunii
umane. A.E. van Vogt, in romanul “Star Cluster”, 1si proiecteaza conflictele stelare,
dintre nava cosmica omonima si coloniile terestre scapate de sub tuteld, intr-un spatiu
pustiu, aflat dincolo de fruntariile galactice. Clifford D. Simak isi trimite §i el personajele
pamantene, insotite de “inginerii de metal”, in romanul “Inginerii Cosmosului”, pe o
planeta situata 1n afara Galaxiei, in cautare de ajutoare pentru a-i infrunta pe dugmanii
ET, care si-au propus sa distrugd Galaxia noastra.

IUBIRI IMPOSIBILE
Este una din temele imprumutate din literatura main-stream. Daca cititorul traieste

in secolul XIX, in mod evident, viitorul pe care si-l imagineaza trebuie sa semene cu
anticipatiile verniene sau cu cele propuse de Robida. $i atunci personajele unui viitor



supus mecanizarii §i cibernetizarii (asa cum era inchipuit acest proces la final de veac
XIX) 1si vor dori un alt model de femeie ideala. Un model care sa fie mai pugin inconstant
decat prototipul sau natural, care sd aiba permanent gratia, frumusetea si delicatetea pe
care le pot conferi docilitatea si eternitatea unui mecanism. A unui android, spre exemplu.
O femeie cum numai in vis ti-ai putea Inchipui, iesitd din mainile unui vrajitor al stiintei
de talia lui Edison si pe care, cu intuitia sa remarcabila, Villiers de L’Isle Adam a numit-o
“Viitoarea Eva” (1886). Andreida Halady este construitd din mecanisme foarte delicate si
e pusd in miscare de fluidul vital al oricarui aparat obisnuit din zilele noastre — curentul
electric. Ea rade, canta si danseaza cu o gratie care-l extaziaza pe stapanul ei, lordul
Ewald. Este capabila sa Intrefina conversatii inteligente, cu ajutorul unor benzi de
memorie (un fel de cartele perforate) ce activeaza un fonograf ascuns in interior. Avand o
splendida carnatie artificiala, o fire linistita si visatoare, un mister tandru, dar de
nepatruns pentru mintea umana (intr-un final, cititorul afla cd Halady nu este, totusi, un
simplu android, deoarece umanitatea ei provine din contopirea complexitatii aparatului cu
spiritul unei femei decedate cu mult timp in urma), Halady se dovedese a fi femeia
visurilor lordului, care traieste izolat in apartamentele subterane ale castelului sau,
impreuna cu sclava sa artificiala.

Povestea de dragoste a lui Georges Danby din nuvela “Septembrie avea 30 de
zile” a lui R.F. Young, marunt functionar al societatii americane de la sfarsitul secolului
XX, cu o casnicie ratatd din cauza unei sotie vulgar-materialiste si a vietii insipide pe care
este obligat sa o duca, este oarecum asemanatoare cu aceea a lordului Ewald. Numai ca
andreida sa, domnisoara Jones, nu este un unicat, asa cum era Halady, ci un banal robot
de serie mica, iesit din uzul curent de mai bine de un deceniu, o0 masind umanoida buna la
toate in gospodarie: domnigoara Jones stie sa gateasca, sa coasa, sa spele vasele, sa faca
ordine si poate sluji si ca invatatoare pentru fiul siu Billy. In rest, functioneazi asemenea
andreidei concepute de Edison, cu motorase interioare puse in migcare de curentul
electric, cu banci de memorie ce-i asigura posibilitatea dialogarii cu stdpanii, cu un mic
buton ascuns in spatele urechii, care o scoate din functiune ori de cate ori nu mai este
nevoie de prezenta ei. Danby este indragostit in subconstient de felul in care se misca
domnisoara Jones, de felul in care recita versurile nemuritoare ale lui Shakespeare, din
scena balconului, de prospetimea surasului ei matinal si de candoarea cu care se mira la
contactul cu situatii brutale, ce apartin unei lumi mult prea dure pentru a putea fi inteleasa
de ea. Relatia lor este imposibild, sortitd din start esecului, intrucat lumea copilariei in
care copilul Danby este indragostit n secret de tanara sa Tnvatatoare (atat de
asemanatoare domnisoarei Jones) nu mai existd demult. Maturul Danby se vede nevoit s-
o restituie magazinului de unde a cumparat-o, la presiunile exercitate asupra sa de sotie si
de Billy. {i va ramane insa, pentru totdeauna, ascuns intr-un cotlon al sufletului, dorul
dupa visul copilariei fericite, dupa acel septembrie luminos, in care moare aproape
insesizabil vara, in clinchet de clopotel.

Alteori, iubirea imposibila aduce la suprafata constiintei fiinta moarta a iubitei si
o materializeaza Intr-un corp F. Kris Kelvin, personajul principal din romanul “Solaris” al
lui S. Lem, isi traieste cosmarul si fericirea la bordul statiei orbitale ce graviteaza in jurul
uriagei planete Solaris, din sistemul Alfa Varsator. Noua Harey este o entitate aidoma
fiintei din trecutul sau indepartat in timp si in spatiu. Si, totusi, este o faptura stranie,
formata nu din nucleele si electronii obignuiti pentru orice structura biologica normala, ci
din neutrini. Solaris, planeta-ocean nzestrata cu stranii puteri parapsihologice, a copiat



imaginea descoperitd in subconstientul lui Kelvin si i-a pus-o in fatd, pentru a-1 urmari
reactiile umane. Nu mai este vorba de iubirea tandra de odinioara, ci de o atractie fara
nume, pe care aceasta o resimte fatd de el, atractie care o determina sa distruga usi
blindate si chiar sa ucida numai pentru a se gasi, permanent, in preajma sa. O iubire fara
margini i fara sfarsit, deoarece, ori de cate ori reuseste s-o indeparteze de langa sine, de
fiecare data Kelvin se trezeste cu o noud Harey alaturi, care nu-si aminteste nimic din
experienta celei care a precedat-o.

Si tot imposibile sunt si iubirile ce au la baza un act de chirurgie temporala.
Imposibile, desi uneori par atit de aproape de indeplinire. Eroul lui Poul Anderson din
“Patrula timpului” se indragosteste de o femeie apartinand unui timp revolut si
cunoscandu-i viitorul (propriul sdu trecut, de fapt), Incearca s-o salveze de moartea care o
pandeste Intr-o noapte de bombardament, in anul 1945. Obtinand asentimentul
daneelienilor (o populatie umana apartinand viitorului indepartat, care stapaneste
culoarele Timpului si are grija sa pastreze normalitatea curgerii acestuia), o smulge din
mijlocul exploziilor, cu putin inainte de clipa mortii, si o duce in linistitul an 1850, unde
se casatoresc. Ea nu va pastra nici o amintire anterioara, integrandu-se perfect in epoca,
dar el stie ca unda Timpului, care a fost grav tulburata in viitorul acelei epoci, de gestul
sdu, va repercuta spre trecut si-i va distruge planurile, restabilind, candva, ordinea
fireasca. In care ea va muri in cursul unui bombardament...

In “Dansatoarea din Atlantida”(1972), scris de acelasi P. Anderson, americanul
aspirat de o voluta a Timpului de pe puntea unui pachebot modern este azvarlit intr-un
trecut cvasimitic, in legendara Atlantida. Aici, se indragosteste de o tanara preoteasa a lui
Poseidon, zeul suprem al atlantilor. Eroul se intalneste, in simultaneitate, si cu iubita sa,
vrajitoarea ajunsa femeie maturd (dupa anterioara plecare) si care-l asteptase sa revina
vreme de trei decenii, precum si cu foarte tandra preoteasd (ipostaza anterioara a
celeilalte) care abia atunci il cunoaste si, conform istoriei deja petrecute, se indragosteste
de el. Doua ipostaze ale aceleiasi femei, indragostite de acelasi barbat... Un barbat care
nu poate sa ramana in acel timp, un timp in care a descoperit iubirea si a participat la
marile evenimente ale istoriei mitologice (scufundarea Atlantidei, printre altele),
deoarece bucla temporala il readuce, printr-o miscare sinusoidald, inapoi in timpul sau.
Alaturi de o sotie, cu care descoperd ci nu mai are nimic in comun. In acel timp din care
o alta voluta 1l va smulge, Intr-o buna zi. Stie acest lucru foarte exact. $i asteapta...

Aceeasi ipostaza inedita, numai ca dintr-o altd perspectiva, cunoaste si Richard
Collier, personajul lui Richard Mattheson din romanul “Undeva, candva”. Bolnav de
cancer si la un pas de moarte, Collier ajunge intr-un hotel situat pe tdrmul oceanului.
Aici, descopera un tablou al unei actrite ce a trait la inceputul secolului XX si a carei
figura i se pare extraordinar de familiara. Studiind cartile scrise despre viata ei si
frunzarind actele din acea perioada ale hotelului, ajunge la incredibila concluzie ca un
anume Richard Collier a intalnit-o pe Elisa McKenna in acel hotel si a infiripat cu aceasta
o fascinanta idila. Printr-un extraordinar exercitiu de vointa, in maniera yoghina, reuseste
sa rupa tesatura Timpului si sa ajungd in hotel chiar in clipa 1n care, in urma cu aproape
70 de ani, actrita soseste sa sustina o reprezentatie. Nu, nu s-a Inselat: a mai fost aici si a
avut o poveste de dragoste cu domnisoara Mckenna. Istoria se repeta si, cand este gata sa
spere ca va reusi sa se fixeze definitiv in acest timp, bucla temporala il smulge din acel
punct si il azvarle Tnapoi, in deceniul al VII-lea, bolnav de cancer si cu o amintire
nebuloasa din adolescenta cand, la balul de terminare a liceului, a zarit-o pe batrana



actritd, o doamna inca frumoasa si demna, invitata de onoare din partea conducerii scolii,
cum l-a fixat cu o intensitate uluitoare a privirii, cerandu-i parca sa-si reaminteasca un
trecut din care nu facuse niciodatd parte. Richard Collier nu va muri niciodata. Undeva,
existd o buclad temporald, pe care vointa sa uriasa a creat-o in fluxul linear al timpului, o
bucla ce-1 va conduce etern 1n trecut, spre frumoasa si gingasa Elisa, in bratele unei iubiri
imposibile.
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